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APPRONCRO QNSADLO O VVRO GNSablo ACCUEIL
— Passage aux toilettes
8h20-8h45 — « Bonjour » et marquage des étiquettes de présence au tableau
EXPLOROR 10 Mono —> Jeux libres : dessins, coins jeux, puzzles, toboggan, ...
MOTRICITE
— Se déplacer : les parcours équilibre, espace, rondes
8h45-9h15 — Jeux a regles, jeux de coopération
APPRONARA ONSAMpla ¢+ VIVRE ansampla — Mimes et danses
— Courir, sauter, lancer, viser, ramper...
COLLATION ET APPEL
APPRONARO ONSOMpLO oF VIVRO onsarplo — Découverte de différents fruits dans 'année
Qh15-9h30 — Moment de langage « Que veux-tu manger ? Je voudrais ... s'il te plait. »
EXPLORAR 1@ MOnae — Etre capable de formuler une demande précise.
—> Appel des éléves, réponse attendue : présent(e)
ATELIERS
— Ateliers dirigés avec I'enseignante et/ou I’ATSEM
— Coins libres dans la classe : poupées, cuisine, etc...
Qh30-10h20 — Découvrir, apprendre, manipuler, parler, prononcer, demander...
— Expérimenter, s’exprimer par le langage, le dessin, réinvestir des notions, ...
EXPLOROR 10 T0NdR — Jeux de construction, de manipulation
—> Jouer avec les autres
HABILLAGE
10H20-10h30 APPRONCRY NS0 G VIVRG ONSarblo = Acquérir de 'autonomie
—> Apprendre a s’habiller seul (aide avec les étoiles de I'autonomie)




1ThOO-11h35

ACQUORR LS PRAMORS QUHLS MCHhAMCHALIOS
MOOUSAR 1@ LON9A9R danS H0UKAS Sas drensions
AJR, SOXPRIMAR. COMPRANARE J RAVARS 10S
CCHVHOS CRHSHAURS
AGR, SOXPRIMAR. COMPRANCRE d HRAVERS LACHVIO
PhuSIQuR
EXPLORAR 1@ MOnda

il il

ATELIERS ET CHANGEMENT DE COUCHES

Ateliers dirigés avec |'enseignante et/ou I’ATSEM

Coins libres dans la classe : poupées, cuisine, etc...

Découvrir, apprendre, manipuler, parler, prononcer, demander...
Expérimenter, s’exprimer par le langage, le dessin, réinvestir des notions, ...
Jeux de construction, de manipulation

Jouer avec les autres

11h35-11h45

MOOUSAR 1@ L0N9A90 danS H0UKAS SAs drensions
APPRONCRO ANSOMpL GF VIVRA anSAmplo

AR

BILAN

Retour sur le travail effectué en petit groupe
Regard sur certaines réalisations
Rangement de la classe ensemble

11h45-12h00

12h00-14h00

14h00-15h40

MOOUSAR 1@ LON9A9R danS H0UKAS SAs drensions
AJR, SOXPRIMAR COMPRANARE J RAVARS [0S
CCHVHOS CRHSHAURS
EXPLORAR 1@ MOnda

REGROUPEMENT

Lecture plaisir
Comptines, chants, jeux de doigts, écoute musicale, ...

PAUSE MERIDIENNE

SIESTE

15H40-15h50

MOOUSAR 1@ L0N9A90 danS H0UKAS SAs drensions
APPRONCRO ANSOMpL GF VIVRA anSAmplo

RETOUR DE SIESTE ET HABILLAGE EN AUTONOMIE

15h50-16h30

ACQUORR LS PRAMORS QUHLS MCHhAMCHALIOS
MOOUSAR 1@ LON9AJR danS H0UKAS SAs drensions
AJR, SOXPRIMAR. COMPRANARE J RAVARS [0S
CCHVHOS CRHSHAURS
AGR, SOXPRIMAR. COMPRANCRE d HRAVERS LACHVIO
PhuSIuR
EXPLORAR 1@ MOnda

il

ATELIERS

Ateliers dirigés avec |'enseignante et/ou I’ATSEM

Coins libres dans la classe : poupées, cuisine, etc...

Découvrir, apprendre, manipuler, parler, prononcer, demander...
Expérimenter, s’exprimer par le langage, le dessin, réinvestir des notions, ...
Jeux de construction, de manipulation

Jouer avec les autres




