
Observables
Classe des deux ans

Devenir élève

Pré-requis

Autonomie

oral écrit

Explorer le monde
Construire les premiers outils 

pour structurer sa pensée
Agir, s’exprimer, comprendre à 
travers les activités artistiques 

Agir, s’exprimer, comprendre à 
travers l’activité physique

Mobiliser le langage dans 
toutes ses dimensio,ns
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Pr
en

dr
e 

pla
isir

 a
ux

 

ac
tivi

tés
 

La
iss

er
 u

ne
 tra

ce
 

gr
ap

hiq
ue

 à
 la

 c
ra

ie 
(p

ar
 

ter
re

, s
ur

 u
n 

tab
lea

u, 
su

r 

un
e 

feu
ille

, …
) 

Tr
ac

er
 d

es
 lig

ne
s 

(ve
rtic

ale
s o

u 

ho
riz

on
tal

es
) 

La
iss

er
 u

ne
 tra

ce
 

gr
ap

hiq
ue

 à
 l’a

ide
 d

e 

la 
m

ain
, d

u 
do

igt
. 

La
iss

er
 u

ne
 tra

ce
 

gr
ap

hiq
ue

 à
 l’a

ide
 d

’un
 

ro
ule

au
 

La
iss

er
 u

ne
 tra

ce
 

gr
ap

hiq
ue

 à
 l’a

ide
 d

e 

pin
ce

au
x 

La
iss

er
 u

ne
 tra

ce
 

gr
ap

hiq
ue

 à
 l’a

ide
 d

’un
 

tam
po

n Con
na

ître
 le

 vo
ca

bu
lai

re
 lié

 

au
x o

uti
ls 

et 
au

x m
éd

ium
s 

: 

cr
aie

s, 
pe

intu
re

, e
nc

re
, fe

uil
le,

 

ro
ule

au
, p

inc
ea

u, 
…

) 
Ac

ce
pte

r d
e 

m
an

ipu
ler

 

dif
fér

en
tes

 m
ati

èr
es

 : 

pe
int

ur
e, 

pâ
te 

à 
m

od
ele

r, 

ca
rto

n, 
…

 Ec
ou

ter
 le

s 

co
m

pti
ne

s 
et 

re
ga

rd
er

 le
s g

es
tes

 

de
 l’a

du
lte

 
Pa

rtic
ipe

r a
ux

 c
ha

nts
 e

t 

co
m

pti
ne

s 
(ré

ali
se

r to
us

 

les
 m

ou
ve

m
en

ts 
d’a

u 

m
oin

s 
3 

co
m

pti
ne

s 

Agir, s’exprimer, comprendre à travers les activités artistiques 
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Agir, s’exprimer, comprendre à travers les activités artistiques 
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Agir, s’exprimer, comprendre à travers l’activité physique 
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Agir, s’exprimer, comprendre à travers l’activité physique 
  
  
 
 
 
 
  

 

  
 
 
 

          

             
             
             
             
             
             
             
             
             
             
             
             
             
             
             
             
             
             


